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Logo,Az*buton,Cothmog,EIGee, Brutal deluxe ^ 
es autres personnes, que j'ai recus paraltront dans !e numero 15. 
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^ . , ' , r» es t dur ! Kes obligations 
En fin le numero est boucle ! C est d ^ ^ 

Pr0feSSi ° n 1i:.i:s e S do tous nos lecteurs mais 
os numero. Je m excuse au P difficile d e faire cette 
cela devient de plus en P^»f^„ t touj0 urs la. 

(surt r : tt r2r jn-s^vss^i 

postaux et de photocopies. 

, • v^^io hormis l'enorrce temps que cela 
Treve de plaisanterie , *or^s leurs 

implique, les £» v ™ r **£Z? n si vous voulez 

frais. Nous avons besom de votre iLLUSTREE. 
que nous continuionsla parution de IA XWE 

Ne laissez pas mourir notre machine preferee. Ceux qui 
restent maintenant sont les vrais pas S1 onnes. 
Les vrais de vrais. 



pour votre GS. 



Bonne arou 



sement a tous et rendez vous dans le numero 15 



Azebulon. 



Pnsel 



Par LOGO 



La theorie 

Vous avez pu vous rendre comp.e certaines fois qu'en lancant 
direciement un fichier systeme proDOS depu.s le FINDER le 
programme en question ne fonctionnait pas. Ceci est du au fait 
que certains programmes proDOS ecrits pour le GSne reservaient 
pas la memoire mais 1'ecrasait. Malheureusement quelques 
vecteurs detournSs par le Finder ou les fichiers INITS pomtent 
sur des zones memoires que le programme proDOS pouva.t 
ecraser (ZANYGOLF par exemple). 

II est tout a fait possible d'ecrire un programme qui remettrait les 
bonnes valeurs aux vecteurs, ce qui permetirait de lancer le 
programme. Linconvement est que le programme proDOS pourra 
s'executer mais il forcera gen6ralement un RESET en sortie, ceci 
est normal et est la meilleure solution. On regie tous les problemes 
qui pouiraient survenir en cas de retour au FINDER 

Le programme suivant, ecrit pour l'assembleur M ERLINconsiste, 
a remettre les vecteurs pouvant poser des problemes, a forcer un 
RESETen sortie, a lancer ensuite le programme systeme de type 
SYS(ou autre si le programme demarre en $2000). 

Le source est facilement comprehensible. La seule chose que vous 
aurez a modifier est la ligne pFILENAME Entre les guillements 
vous mettrez le nom du programme que le lanceur devra 
execu.er. Ici, il est prevu pour lancer DOS8.SYSTEM qu> est le 
nom du programme systeme de ZANYGOLE Le lanceur devra 
done etre dans le meme repertoire que le ficmer qu'H dou 
Executer. 

Pour assembler le source, vous taperez sur OPENAPPLE-3(mais 
pas le 3 du clavier alpha-numerique). 

Ce programme fonctionne mais peut-etre pas pour tous les 
programmes. 

L'auteur decline toute responsabilne en cas de probleme. 
Pensez a faire une copie de sauvegardc du voire dequeue avam. 

Pag 
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ORG $2000 



Assemble en $2000 



LST OFF 
MX %ll 
TYP £$FF 

DSK BRUTAL JL A UNCHER 



Le programme gen£re* 
sera LAUNCHER.SYSTEM 



* INITIALISATIONS DES VECTEURS 

STA $C00C ; Affiche I'ecran texte 40 colormes 

ST A $C0OO 

JSR $FE84 

JSR $FE89 

JSR $FE93 

JSR $FB2F 

JSR $FC58 

INC $03F4 ; Et force le RESET 

LDA $BF00 ; Verifie que le proDOS est present 

CMP£$4C 
BEQ okPRODOS 
JMP $E000 

ok PRODOS SBC ; Verifie que nous sommes sur GS 

JSR $FE1F 
BCC okGS 
JMPSE000 

okGS STY romID ; Sauve la version de la rom du GS 

CLC . p asse en 16 bits, mode naiif 

XCE 

REP £$30 

LDA £$00 ; Enleve les outiis 

STAL$E1 15FE 

JSL $FEO00O 

CLC 

XCE 

REP £$30 

SEI ; Remet les valeurs des vecteurs... 

LDA £$00SC 
STAL$E10010 ; ...d'inierruption 
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LDA fSFFOO 
STAL$E10012 

STAL $E10032 
STAL$E1006E 
STALSE10096 
LDA £$FE00 
STAL$E1004A 
LDA romlD 
CMP £$0003 

BEQ doROM03 

lda mice 

STAL $E10011 
LDA £$B5DE 
LDX £$B6F4 
BNE doROM04 

doROM03 LDA £$BC6C 
STAL$E10011 
LDA £$BA18 
LDX £$BB7A 

doROM04STAL$E10031 
STAL$E1006D 
TXA 

STAL$E10095 
CLI 

LDX £$00FE 
§LP LDA LOADERS 

STA $1000, X 
DEX 
DEX 

BPL §LP 



...de la vbl 
...du control-panel 
...du BellVector 
...du ToBramSetp 



; En fonciion de Ja revision 
; de la rom, met les bons 
pointeurs 

; Le programme gere les roms 01 
et 03 




Deplace le chargeur de fichiers 
et 1'execute 



SEC 
XCE 

SEP £$30 
JMP $1000 

ASC "Brutal DeLuxe, Dec/1993" 
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romID tS 2 



* CHARGEUR DEFICHEERS 

LOADER ORG $ 1000 ; Le chargeur est en $1000 

JSR $BF00 ; Met le preflxe courant 

DFB $C6 

DA pSETPREFIX 

JSR $BF00 ; Ouvre le fichier 

DFB $C8 
DA pOPEN 
BCS badLOAD 



LDA pOPEN+5 
STA pREAD+1 
STA pCLOSE+1 
STA pGETEOF+1 

JSR $BF00 

DFB $D1 

DA pGETEOF 

LDA pGETEOF+2 
STA pREAD + 4 
LDA pGETEOF+3 
STA pREAD + 5 

JSR $BF00 
DFB $CA 
DA pREAD 
BCS badLOAD 

JSR SBF00 
DFB $CC 
DA pCLOSE 



JMP $2000 

badLOAD JSR $BF00 
DFB $CC 



Prend la taille du fichier 



; Lit tout le fichier 



Ferine le fichier 



Execute le programme charge 



; Erreur de chargement, 
; ferme le fichier 



PageS 



DA pCLOSE 



; ei quinc le programme 



JSR $BF00 
DFB $65 
DA pQUIT 



* PARA METRES proDOS 

pQUIT DFB 4 

DS 1 

DS 2 

DS 1 

DS 2 

pSETPREFIX DFB 1 

DA $0280 

pOPEN DFB 3 ; Buffer MLI en S1C00 

DA pFILENAME 

DA $1C00 

DS 1 

pREAD DFB 4 : Charge le fichier en $2 

DS 1 

DA $2000 

DS 2 

DS 2 



pCLOSE DFB 1 
DS 1 



pGETEOF DFB 2 
DS 1 
DS 3 



pFILENAME STR "DOSS-SYSTEM* Norn du fichier a charger 
DS $ 



Tout d'abord, Je (lens a presenter mes excuses a toute la communaute 
fjpplelene • cet article auralt du etre tradult le premier, mals comme 
II trailait de choses molns concretes (pour mol en tout cas), fal 
prefirt tradulre le suluant (Cest a dire celul qui a precede), qui me 
sembtait plus simple pour debuter. 

Comment ? Uous uoulez que Je uous esplique comme le suluant a pu 
precede le premier ? Cest pourlant simple I Le precedent article 
etait la suite du premier, mats comme le premier a ete tradult apres 
11 deulent le second, et le precedent article (qui etait le second) 
deulent done le premier, c est a dire reste le precedent. 



Comprenne, qui pourra. 



Gothmog. 



Su jet : Les responses aux FAQ (Frequently Asked Questions : questions frequemment 
posees) 

Salut i Bienvenu sur le bulletin ^information comp.sys apple 2 ! Cet article contient les 
reponses'a quelques FAQ souvenl vues sur comp.sys a PP le2. Je poste cet article {une o.s 
toute les 3 semaines ou environ, mais une fois par semaine en septembre) pour permettre 
de rCduire le volume de ce bulletin d'informalion et pour fourrur des informations 
d intfret g*n<?ral,diffidJes a irouver. Jespere qu il repond a cerlaines de vos q««bons. Si 
vous avez d'aulres questions, ne vous genea P as pour men fair* part. Dan DeMaggio 
(dmag@caen.engin.umich.edu) 9 join 1992. Ok les gars, je vous promet s que le ^pnxhain 
FAQ sera nouveau et ameliore", et qui! sera posl.* en jamier. -Dan- 11 decembre 1992. 

Table des matieres : 
prpmi^re partie: le ic'seau 

- Qu-est<e que c.s.a2 ? Quest-« que Info-A PP le ? (fburquoi y-a-t-fl de lair ?_ N.D.T : 
litfeYalement "Why is there air ?", a men avis U sagit dun jcu de mol dont ,e namve pas 
a exprimer loule la saveur), 

- Qu'est-ce que c.b.a2 ? (fichiers Wnaires uniquement s"ti vous p.ait), 

- FTP el serveurs (c-mail) (ou comment reoevoir de bons logidels graiu.temenl ! ), 

- Extensions au nom des ftchicrs (comment identifier un fkrhier), 

- Archiveurs et de'eodeurs (a quoi sonl-Us utiles), 

- Downloading (N.D.T ?) (terms programs and down load protocols), 

- Guide sur les formats de fichiers (comment identifier un fichier deuxjeme partie), 

prnviPme parlie : Informations diversos (N.D.T :toul ced paraitra dans I'arlide suivant, 
euh non ! Tout ced a paru dans 1'article prudent. VoL'a e'est bien c,a.) 

- Qu'est-ce qu'un Apple // ? (configurations couranles el extensions). 
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- Questions Mquemrnen. porfe, (disqueUes IBM ,1 HFS. lec.eurs haule^W. different 
versions d'un rneme ordinaleur) 

.Nolessur leCS-OS version 6 (rfdige>s par des experts), 

. Ce T^ui fair* un Apple .'/ (id.es d'eMensions pour voire ^'f*^ n * 

- Resources pour i'Apple // {endroils et gens qui soutienneni 1 Apple % 
. Conduite a tenir en cas de probJeme (90 % des r roWemes peuieni 
etre resolus avec ces indications), 

. Notes surk SCSI 

gujel: Qu'esKe que comp.sys.a PP le2 ? Qu*est<* qa'Info-AppIe ? 

Comp sys a PP le2 est un newsgroup sur Usenet, qui a cr^ pour ^rmettre 
t-omp.sys .an ■« o r r orum fourrul aux gens impresses 

Ja discussion sur les orcunateurs Apple de la <rfne ^« forum i 6 

par le sujet un moyen de Se oSllier de 

points de vue sur !es Apples // Chaque message passe sur* dislribllBon 
Jyslernes qui constituent Usenet a travers le ™^ n *^*™ de comp.sys.appM 
qui est tenue sur certains rCseaux autres que Usenet. Les ™ s »|f s « ™? > !£ > 
4 , v txjpnAPPfE et les messages d iNFO-ArrLt som envujc* 

sont envoyes a INFO-ArTLt, ei .« m s centralise- sur apple com. Merci 

comp.sys.apple2. Tout ce qui concerne INFO-APPLE es central ^ H 

gamme App.e //.On re.rou« «r , g»n — / ^ e ^ Krtn « de r^Line, les 

gens dans !e monde enlier. Four "^XV, D V^uesXpp^com address. SB vous 
INFO-APPLE, envoyez voire demand, » '^PP 1 '- XaSpp1e.com, estdou.eux 
plait n'envoy^ pas vos demandes de^ous abonner a fNTO- 

que vous arrive ains. a vos fins ! ! P Daree ouf es informations y sont les 

APPLE si vous recevez deja comp.sys a PP le2, parce que les ' 

procedures standards de postage de Usenet). 

gujcl ; comp-binaries.apple2 et comp.sources.apple2 

Comp binaries.applc2 est ^newsgroup" u.Uise" pour distribuer des logidels 

aH une cojuffl. dans e = ^ £P ™*f ShrinW , archives", na pas 
Se ^0^7- » P ar con,.. e„e P rend on sens, (Voir P ,us tain 

dans eel article comment se procurer ces programmes). 

Comp sources^ es, un newsgroup destine ^^f^^^^ 
pour les deUaDs. 

Les discussions concernant les logidels envoyes sur ces groupes, ou les mfthodes de 
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, r ,k-,o He decodaee ou d'acces a ces logiciels. ou les ques.ions sur la locate!** des 
«Kv« * £ f ou mmpor.e quei.es AUTRES {U.D.T : reprise de !a n ^We 

oridnlle «>« >KieO discussions doiveni s* .enir sur com P sys a FF le2. S, que.qu un 
3en oCin. ndonnd.emen. ou acdden.ellemen,, un mes« S e sur un * « P-P"; 
r^ndez s' l vous pU.I uniquemen. par courrier. naggravez F as le p obleme N B . 
dtt" d« logicieU sous licence sur le rfseau es. un deli,, aJors ne le fa,.es pas ! 



Comment envoyer un courrier electronique i d'autres services 



Cn m r » W -ei Tapez Fadresse de Compuserve, remplacez les virgule. par des 
poinls, et ajoutez -©compuserve.com - a la fin. 

AmeriaQolil^ Saisissez I'adresse d'Arnerica Online suivie de "©aol.com". 
NSTfSsdTlettre. majuscules dans le nom America Onbne. 

c • * c-,~ noiir FTP anonvmes et -serveurs" de courrier electronique (N.D.T : celui qui 
K S Z\^ZZ rTn'a qu'a ,e dire, e, n'a qu adonner une trader, plus 
ap F ropri^e de : "Anonymous FTP siles and e-mail servers . Na. . oda. ..) 

FTP sienifie File Transfer Protocol (protocole de transfert de fichier) D permei 4 un 

d'acCder a des ffchier. sur un autre ^^onlT 
les logiciels et les laiss^nt disponibie par riniermAJia.re d un FTP anonyme. 



( <A f*AU rK«ze.*Tc*«r t *t1«^ S~V ■ ! 
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gons-su)eti Archie, le chercheur d'arthives 

D V a un programme appe!<? archie qui vous permet de rechercher des 
archives rapidement. Cherchez le programme "archie- ou -*archie" sur voire site, ou aJors 
vous pouvez "telnet" a archie. mcgU.ca, et vous conneclez en lant quarch.e (d y a une aide 
en liene) Si vous neles pas sur Internet, vous pouvez envovez un courner a 
archieWrchie mcgill.ca en preasanl le sujet sur lequel vous souhaitez recevoir des 
informations. 

Su jet : Quelqucs extensions de fichiers courantes 

Tres souvent les gens place une extension au nom d'un fichier (des caracteres 
suppldmentaires a la fin du nom du fichier) pour prtfdser de quel type de fichier il sagil. 
Veuillez noter qu'U s'agit de standards convcntionnels (Please note that these are just 
accepted standards.) Si le type d'un fkhier nest P as precise, voycz la rubnque "Guide au 
formats des fichiers" Id, suit une liste des extensions de fichier courantes sur les Apples //. 
Consultez la mbrique "Archiveurs et deVodeurs" pour savoir quels programmes vous 
permellront d'uliliser ces fichiers. 

Extension 

Qu*est-ce que e'est ? {Quel programme dois-je utiliser ?) 
.SHK archive NuFX (Shrinkit), 

.SDK NuFX avec une image de disque compact (Shrinkit), 

.exe fichier Executioner (lexte). Risque de ne foncUonner que sous DOS 3.3, 
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ZfKhier compress* <CS Shrinkil oucommande uncompress U ™>' 

U Ardu« Unix sur bande magn^tique (Unix tar <a,ec lo P l.on -xvf. GS EXE Urft 

'hi (tex.) un fichier >exle ASCII : geneTaiemen, un *x,e en angla.s.. aaf 

text Apple Archive Forma, pour les sources (aa< unpacker) 

CI £m ^.erch^elJi (forma, d^ange gra r hique, = image compress* 
Sff suTk /^de nornbreux programmes dif««nts sur les au.res ordmaleurs), 

LZH archive LZH {programme LZH sur IBM Am.ga). 
*LHA archive LHA (programme LHA sur IBM Amiga), 
_QQ archive BLU (ShrinWO- 

BSC fichier BinSCD (t«l) (BinSCD), -.,.•,» 
BSQ ficNer NuFX passe" sous BinSCD (.ex.) (d'abord BinSCD, P u,s Shnnk,,), 
'BX? arXe NuFX Vec un en-.e,e (N.D.T : header >) b^aire D (ShnnJC), 

■K :^v V : (N.D.T : header , BU, (Shrink^ 

a" hive NuFX avec un en-.e.e (N O T : header ?, BLU (Shrink..). 
.ACU archive NuFX (Shrink!.), 

•^eSpc^ 

p!s de de^er les fThiers provenan, de S.ufO, f>!uxe, 
CPT archive Compactor Pro (Compac.or Pro sur Mac exdus.vemen.) 
"^A <S?ExtHc«ne Archive (archive auto^eVompactabie) (Mac uniquement) (N.D.T : U 
nl tm^ q f ve^on r^cen.e de GS Shrink!, perme, de creer > 
cTfoTa., e'que des softs on. <»< distribu.s -us ce for™, dan. .en 27 de CS-Infosi 
.ARC archive IBM (GS Shrink!, ou DeArc2E ou programme IBM Arc), 

PG nouveau forma, graphique (uniquemenl pour les usuahseurs UmxTBMe.c). 
.TIFF formal graphique (SHR convert pour CS) 

Tous res types de fichiers, sauf ceux marque's (lex.) son, des fichiers Hnaires^ 
, r v,- K„2es ne Dement pas elre emoves par courrier eleclronique, ou envoyes j 
ZZuo o [ Ls Je "P ^ mode lex,e Vous pouvez les envoyer en FTP s, vous 
un newsgroup ou passes er ■ -iowrJoid" en utiiisan. un modem x. y, ou 

P ToT ^>-»>>»>») S'nU un fichier Lnti.uK "archive" con.ierdra de 

Z ( C r mVmedes sous-rfper.oires. La plupart des archives son. element 

nombreux fic^ere et meme des so pe ^ F P ^^.^ ^ nQm Ju 

compacts. ■ CerUune to ; se ^ J He de recon5tmire „ fichier ongmal. 

unlar, puis BinSCD, puis Shrinkil pour rearer ,e fkhier m„,al ! ) 



Sujet ; Archivcurs el de'codeurs 

SfiuSj^ujeJxBinSCII 

BinSCD converlil les fichiers Hnai.vs en fibers levies, les fichiers, une Ms 

* .„ h naYre conliennent des images, des logicicls, e.c. Les fich.ers lexles 

"T f o^n^ra emen° des .exles inlclligiKcs (comme ce fichier par exemple). ma.s un 

r° n , vlci restnSe" fun brouillamini de Wires el de symboles. Un fichier ,ex,e 

S f ^JraleTen. Plus long que 1e fichier Mnair. Initial. On doi. recourir a BinSCD 

BmSCn " £f J VKWerssur un leau quard celui^i ne dispose pas dun mcdebinaire 

C* ;^»e, e, .e corner £ «:roni,ue,. En transforman, un fichie, 
(commeles ne x-gro P ^ ch fichier cpn . jenl un 

s^r n d „" : grammeii Jcode au forma, B,,SC,I Ces segmenls son, su,fi_l 
peuTs ^ur efre ?os,<<s ou envoys P ar courrier eleclronique sans encombrer le reseau (En 
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fait on les poste par group** de 3 pour eVonomiser la -handwith") Quand on reconstitue 
un f^WnVa £rtir des segments BinSCII, tout ce qull fau. fa,re cest *cu^rer 
TO^Ies segments el de les lancer" sous BinSCU. Chaque segment possede un en-iete 

mTt . hea der *) qui indique son numtfro a BinSCD. BmSCQ est suffisammenl intelligent 
oour «"de^rrasser de tous les lextes Grangers (c'est a dire les en-tetes de newsgroup, etc) 
eTde trouver les segments. L'ordre dans leque! sent place's les segments n a aucune 
irnoorlanc* et les segments peuvent se trouver dans differents nchiers La seule chose que 

Xdev£ ous ^lez £st que BinSCD ne Wrifie pas si TOUS les segments sont 
prfsents Si certains manqueni le programme ne fonctionnera pas, ou plus probaWement 
& messa« d'erreur Tile corrupted" saffichera lorsque vous le decompacterez. Les 
uJJ eu" de CS peuvent utilise? CSC0-, une version N'DA de BinSCIL CSCD. peut aus. 
encoder ou decoder plusieurs autres formats. (Attention, la plupart des fichiers sur le 
"seau son. des archives NuFX qui ont 414 converges sous BinSCII pour pouvoir etre 
poTtees Aores les avoir reconstitutes avec BinSCII, vous devrez encore les dftompacter 
&c Shrinklt). Pour ceux d'enlre nous qui peuvent transferer des fichiers bma.res depuis 
leur station Unix ver leur Apple //, SdiBin permet de rfduire le temps de transfer! 

downloading). □ s'aglt d'une version de BinSCfl ecrile en C, el qu, n effect* que le 
dftodage. L-fie-e est que vous compiliez ce logide! sur voire statin Unix, et que vous 
vous en serviez pour lancer les fichiers provenant de com P binaries a PP Ie2. D revreen* le 
Hchier initial (plus petit). Ceci est parfait lorsque 3e fichier BinSCII conUen une archive 
Nur% mais ceci peut poser des proWemes si BinSCII a 4X4 applique" d.rectement a des 
fichiers ProDos execuiables. (Unix na aucun moyen de conserver le type de fichier 
ProDos ni le "aux type" d'un Hchier, alors Us se perdenl lout implement. Consiulez la 
S sur les types de fichiers. Si vous avez essoin dun encodeur BinSCO sous Unix Bsc 
^affaire. Les purees se trouvent dans le Hchier bsc aaf ("Apple Archve Formaf) dans 
les differents sites comp.sources a PP le2 archive, et aussi sur ccocaltech.edu dans le 
repertoire /pub'apple2 'source. 



Sous-suiet ;_ $hrtnklt et les archives NuFX 

Shrinklt est un programme pour les Apples n qui permet d'archiver un 
ouplusieurs fichiers ou disquelles ProDos dans un fichier unique (appeWe une archive 
NuFX) conserve aussi loutes les informations ProDos vitales telles que le type de 
fichier et Tauxlype". Cene-ralement ces fichiers se reconnaissent P ar leur extension .SHK . 
Shrink* permet aussi de compacler des disquet.es entiere sous forme d un seu] fichier 
fexlensioh " SDK"), mais ceci nest utilise- que pour les disquelles qui ne sont pas en 
ProDos Les differents menus de Shrinklt permettent non seulement de compacler et 
deVompacter des fichiers, mais aussi de formater des disquelles, de coper des fich^, etc 
Shrinklt permet egalement de decompress des programmes avec des en-tetes (N.D.T : 
header >) en mode binaire II, et des fichiers au format d archives BLU. 
CShk (CS Shrinklt) une version de Shrinklt pour le D CS. Cette version est encore plus 
c-lonnan.e, car elle permet de decompacler de nombreux formats d archives different* 
(Unix compress, PC Arc, Slufflt pour Ntac, Apple Single). Les Hcniers encodes avec CShk 
ionl socmen, plus petits que ceux encodes avec Shrinklt, majs peuven ^upu^re 
deVodos avec Shriiill (sauf les fichiers ineluant des ressourccs). ShnnkI U e UnShnnWf 
sont des programmes pour l*A PP le 33* qui permettent a un util.salour d Apple IT* de crfer 
des arcWvesl'uFX et de les d/compacler (N.D.T : U manque vraiscmWaHemen! un po,nt a 
cet endroit dans la phrase originale : -Shrinklt, and UnShrinUf are programs for the 
Apple H* that allow an Apple Ih user to create NuFX archives and extract from them 
(riinl manquant) Atounskrink is a NuFX extractor that attempts to recover from errors 
within an NuFX file.)- Autounshrink est decompacleur NuFX qui lente de cornger les 
ern-'urs a Hnle'rieur d'un fichier NuFX. 



SpjiSzSajfXi Executioner 

Executioner e*tait le programme standard pour converlir les fichiers Apple // 
enlexte destines a etre posies ou envoy e*s sous forme de courrier electronique, qui a 



orecMe B.nSCD n es. plus consider comm. le standard pour la plupart des .ransferts 
de "hie s Nnairts Apple //. Ac.uellement, Executioner n>.t plus u,!,s*- que pour 
X. BinSCD CerLins fichiers anciens dans I,. diWren.es archives nsquen. d£re 
encc^Ys avec ce programme. Beaucoup d'en.re eux ne fonconneron. pas sous ProDos. 
ftuflr duire un herder texle dExecutioner en fichier Apple /vous devTM effacer le. 
Naders- el les ".railers" du courrier, traduire les nouvelle. bgnes en re.our-chanot, 
-dowrtod le fichier sur voire Apple a el depuis le &*sic Applesoft, taper la commande 
■n£C%m du nchter)- ou (nom du fichier) est le nom du fich.er que vous avw 
"downloaded". 

ftons-jujel : Format Apple Archive (aaf) 

Le formal Apple Archive a inven.er pour elre le standard de postage de 
sources sur comp sources a'ppM. Les sources en C el en Basic des dto.mpac.eurs aaf son 
rrruHes sur different si.es FTP, au forma, aaf. Heureusement. les ftruer. au forma, aaf 
pXnTL transform*", a nouveau en sources avec un s.mple ed,.eur de lexle. 
Compose; sim F )en*n. le f.chier e. enlevez le premier carac.ere de chaque l.gne. 

Sous-soiet ; Formats standards du re'seaa 

D v a plusieurs forma.s largemen. utilises sur Internet. Us plus couranU sur 
les sites FTP soni tar (.tar) e. compress (.Z). Pour "defaire- une Tape ARcruve tape* tar - 

nomdunchier tar". Pour -deTaire" un compress .apez "uncompress nomduficruer.Z 
cLZTZ Trliuir pas la .aille du fichJer. el que compress ne pe»l composer un seul 
nckieT a U fois, souvS. vous .rouverez des rlchiers compresses pu,s encode avec Ur 
(N D T • en anglais "tarred and fea.hered fues " si quelqu'un peu. me donner une 
expUca.ion sur eel hisloire demplume. qu'fl me laisse un mo. en BAL Go.hmog. Mera 
d-ava^e ) Ds on. ce..e extension : ".tarZ". Decompose; les s.mplement. puis .pphqutt 
fa™ande ur comme explique" plus haul. Pour dis.ribuer de. flduer, bma.res sur le 
re "a?"a plupar. desgroupes JtOi« uuencode (c.b a2 utilise BinSCD). fcur les ramenera 
leur forma, initial, lapez "uudecode nomdufichier . . 
AUentoTles ficrJers encode avec uuencode non. P as ete prfvus pour *lre segmen.es ru 
nos.es a ussi lorsque vous en recevez sous forme morcelee. vous devrez les assemblez les 
uns aax autre. eTles lancer sous uudecode (BinSCD es. bien plus prauque, c es fourquo, 
nou Tufflisons <ur c.b a2). La plupart de ces standards de formal, pour Unix son. 
Sr.ponIbh "? Apple. Par exemple, Shrinxl. GS decompress le. fich.ers. i y a une 
versTn de uud«ode pour le //e, e. ia commande Tar es. disponable sur le CS en tan. que 
"shell executable". 

Sous-sujet; Un polite nole sur les types de HcMer* ProDos 

U ProDos conserve cerlaines informations au sujet des types de fichiers. Les 
fichiers peuveni etre du lexle (TXT), du binaire (BIN), des fichiers execuUb.es (SYS), des 
pX?(FO\) etc. La plupart des aulres syslemes dexploiUbon n onl aucun endro.t pour 
c^n^erce info mi anons ( aussiellesrisquen.de se perfre lorsque «hi* upload le 
fichier De men*, lorsque vous "download" un fichier, vous risque* de ne pas savo.r sont 
o7mat Les programmes les plus courants utilise* des formats P ar dtfaut. En ce qu. 
concerne une archive NuFX, ce nest P as un proHeme, car vous pouvez quand meme 
^completer une archive m*me si le lype de fichier est faux (el es types de fich.er, des 
dEis fl^menls qui con.posenl larchi ve sonl conserx-ft au sem de 1 archive), ^ur les 
au res fic^rs v us\urez sans doute besoin de modifier le type de fichier Je vous 
recommande cet utili.aire : "Hie Attribute Zipper If. Tous les programmes qu, smvent 
son! disponiNcs sur 1-TP (cco.callech edu et'ou archne umKh). 

Sujet i Comment rccupe'ier des fichiers sur Ic ic'seau 

D est deTicat de r^pondrc a ceite question. Vous devrez voir de quels moyens vous 
pouvez disposer. U quesUon pcut se diviser en 2 parties : 



j*j Transferer les fichiers sur voire compte en ligne, 
2') Transferer les fichiers sur voire Apple, 

U rvponse a la premiere partie depend du type de compte que vous avez : 

-U ^ Uf wrt des gens qui possede un comple sur Internet auront acces au FTP. Consults 
U rubrique sur les sites FTP, 

,i vous avez acces a comp binaries applet vous pouvez utiliser le newsreader (N.D.T 
■ ntot a mot lecleur de nouveUes, deformations) pour sauvegarder les articles sur voire 

compl<*. 

-Urrr-TP permet d'acc^der au FTP par courrier electronique. ConsuJtez la section sur les 
silrs FTP pour les devils, 

. quelquun peut vous envoyer un fichier par courrier electronique, 

Une fois que vous avez recu un fichier sur voire compte, vous aurez bcsoin d'udliser 
uncompress, tar, SdiBin, Nulib etc sur ce fichier. Consul.ez la sechon sur les 
curs'el les archiveurs pourles details. De plus la plupart des 
' > Ann e // sont transfers soil au format .SHK (NuFX), soil au formal .BSQ. Je vous 
de vous procurer SdiBin pour transformer vos fichiers - BSQ en fichiers .SHK 

pour 3 raisons : 

n Une archive est plus petite que les fichier* original, el BEAUCOUT plus petite que les 
fifhiors BinSdi, 

2') Un fichier peut contenir tous les fichiers et la documentation d'un programme, 

3 ') Une archive conserve les informations sur le type de fichier ProDos. 

n^jkx^ r * ^po pse* possibles pour la. s^ncte parti *- 1* question .: 

»\ Si voire Apple // a un modem, vous pourrez Uf.etharger les fichiers. D existe 
diffiVents protocoled leKJchargements (les 2 inlerlocuteurs doivent uld.ser le meme 

^^.^mais peut fonctionner sur un r^seau 7 bit (N D T = 7 bil network^ X- 
m Z Dlus rapide, el il est disponible a peu P res partout Y-modem et Z-modem 
01 n c^cTre meLu" P (la commande Un* pour LoJem est "szT U t^chargement peut 
£ rvVcTcr delicat si vous n'eles pas habitue" au programme de voire terminal, 

h) Si vous pouvez transferer les fichiers sur un Mac (peut^lre y en a-t-i! un sur le 
rl <scau, ou pcul-elre dispose-l-3 dun modem) : 

c,i vous avez un CS, ulilisez simplcmenl le HTS FST du systeme 6 pour relire les 
dKquollcs Mac, 

c- , nus avez un //e avec une lecleur 3,5 pouces, vous pouvez faire la memo chose avec 
, .< procrammcs a2fx ou HFSLink. Si vous ne pouvez pas vous les procurer, vous pouvez 
nUii^r Apple Fde Exchange (AFE) sur Mac, pour transferer les donnces sur une d.squelle 
pfoDos., mais il est LENT, 

c) Si vous pouvez transferer les fichiers sur un IBM (peut-c-lre y en a-t-il un sur le 
r o*srau, ou pcuKMre dispose-E-tf dun modem) : 

ci avez une PC Transporter, vous tics pr*is. Sinon uiiliwz Apple File Exchange 

S u r Mac pour copier les fichiers directemenl sur une diskette ProDos Une fois que 
vous aurez transfeVez les fichiers sur voire Apple, vous devrez deTaire tous les encodages 

Pasel 



(c'«l a dire utiiiser Shrinklt). Ou Wen. vous de<. re 2 changer 1* type de Hcnier Pro Dos FUe 
Attribute Zipper II (FAZII) est un programme simple a unliser pour effectuer cette 
operatiorv 



Sj>ujt^sjijei_: Programmes de communication 

Si vous souhaitez utiiiser la solution prfconis^e en (a), vous aurez besoin dutiliser un 
programme de communication sur voire Apple //. La plupart du temps, le programme est 
simplement un terminal muet {N.D.T : traduction mot a mot de dumb tenrunaj-), qu. 
affiche des caracteres a Tecran et !es envoie par le port seTie ou le modem D y a 2 
domaines dans lesquels le programme FAIT effeclivement quelque chose : 1 emulation de 
terminal et le ttfechargement. 

LVmulation est le moment ou votre ordinateur pretend etre un certain type de terminal 
{le standard est VT-JOO). Ceci permet a 1'autre ordinaseur de faire de jobs effets sur voire 
ecran, comme I'effacer ou y deplacer du texte. Si voire programme iwj*rmet pas cette 
emulation, votre ecran aura rair bizarre, et vous verrez des '] et des ; la ou le curseur 
essaiera dagir sur voire eo-an. IBM utilise un jeu de caracteres sp^ofique et une vanante de 
VT-100 aprelee ANSI. ProTerm utilise un "dtfrivrf" (N D.T : initialemenl subset") de ce 
dernier (sans graphiques), et aussi un autre format nomme" ProTerm Special Emulation 
(PSE). [Est<e que vous n'aimez pas les standards ?]. 

L'autre moment ou votre programme de communication joue un r&le important c'est 
celui du telechargement. Le standard sur Apple // est X-modem. S permet d/emoyer un 
ftchier par le modem avec un protocole de correction derreur. Ses nouvelles vananles 
sont Y-modem, et Z-modem. Elles sont tres, tres bien et devraient etre utihsee aussi 
souvent que possible. Attention, les 2 ordinaleurs en liaison doivent etre compatibles avec 
le protocole que vous avez 1'inlention d'utUiser. D y a aussi un protocole appell kermit. 
Vous aurez piutol inte*rtt a uiiliser X-modem, mais quelques fois Kerrrut se reYele utile. 



Programme 

ProTerm 
Kermit-65 

Z-Link 

CommSys 

TTC 

Agate 

CoIorTerm GS 

MegaTerm GS 
SANSrTerm GSS 

SnowTerm GS 

FreeTcrm GS 

GenComm GS 

GSVT GS 
GTerm GS 
Telcom GS 



Emulations 



Protocoles 



Comraenlaires 



£5 PSE, VT-100 


Kermit, X,Y,Z-modem 


De chez InSync. 


E VT-100 


Kermit, X-modem 


Difficile a utiiiser. 




fonctionne sur ][* 


E VT-100 


X-modem 


Bon 


E none 


X-modem 


Fonctionne sur )(* 


ES VT-52 (*) 


X-modem 


Pour les bidouilleurs. 




Dechez Q-Labs 


E mono ANSI 


X,(Y,Z recoit seulement) 


Decompacte les 


formats ZIP, Buggy 


color ANSI 


X-modem 


fonctionne a partir du 




Desktop 


color ANSI 


aucun 


ProDOS 


color ANSI, PSE 


X,Y,Z-modcm 


Je ne 1'ai pas vu 




fonctionner 


VT-100 (0 


aucun 


Fonctionne a partir 




du Desktop 


aucun 


X-modem 


Fonclionne a pa/tir 




du Desktop 


aucun 


aucun 


Compatible Text, 




Shell 


VT-100 


aucun 


Desktop 


color ANSI 


aucun 


Ecriten BASICS 0. 


VT-100, PSE X, 


(Y recoit sculcmcnt} 


Compatible Shell 
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$ * logknel vendu dans le commerce 

Ordiiulcm.: E * "tourne" sur GS et /'e, CS = pour GS uniquement 
Tous les programmes qui ne sont pas vend us sont disponibles sur les diftfrents site* FTP. 
Si vous n'avez pas encore de programme de communication, le mieux est qu'un de vos 
amis vous en envoie un sur disquette par la poste. 



Sujel ; Guide aux formats des fichkrs 

Void un guide simple pour vous aider a identifier un fichier. Vous devez toujours 
commencer par <*tudier intension au nom du nchier, rnais elles ne sont pas utiJisee par 
tout le monde. Sous Unix, vous pouvez ulilisez la commande "head" pour voir les 2 
premieres lignes d'un fichier. S'U s'agit dun fichier binaire, vous risquez une mauvaise 
surprise Vous pouvez d'abord utiliser la commande Unix "file" pour savoir s'i! s'agit d'un 
fichier texle ou non. Une fois que vous avez identify le fichier, consuhez la rubrique sur 
les extensions au nom de fkhiers pour savoir comment 1'utiliser. Sil y a des lignes dans Je 
fichier qui ressemblent a celles-d (3 peut y avoir dautre texte avant cela, cherchez 
FiLeStArr) : 

Hi^SlArTlTJBTaRt.ABCDEFGHnkL\(NOrK3^ 

1234 S67890GBINSCnAQhmAAAAAS>4NnA 102 DA9A R_MQEDtAQhmAfVZ g YrTA6u7xADA 
OMi\BYTNBIDOEN^QwYURzrrsUL^N'5gzND/UQGVERyED\flQzAI4q 
)R0Mj\OYTNBlC>OENlcQwAQRzJTNDUDN5g zNDJUCK3VERyEDMlQz.M4cjN 

alors vous avez un fichier encode sous BinSCD. Vous devez le decoder avanl dessayer de 
le decompacler avec Shrinklt. D'autre pan si vous avez un fichier binaire qui ressemNe a 



cea : 



NuFuei][<r*NuBC<:cU[rfFrc^ 

MN&eYX 0Am=fXpd@PAsp7rh'rNSOALAft2)2ysGE€5Sk9CP%L9 

alors vous avez un fichier NuFX (Remarquez les mots do's NuFUe et NuFX). Vous devriez 
pouvoir exlraire les fichiers contenus dans cette archive en utilisant Shnnkll. Par ai£eurs, 
si vous avez un fichier texte qui resserr.Ne a ca : 

beg!n666nonsense.bny.M4W^^ 
Q,CHS\OHT.2f°il ,, bO@,3DY i HT 

alors vous avez un fichier encode 1 sous uuencode. EgaJement si vous avez un fichier texte 
qui commence ainsi (la ligne qui suit doil eire encoded avec BinHex 4 0) : 

$&4)«agN<* i IW6S93K8dre^ 

bBf9P)IN33X4SN#"d4K!JG%S!!!!n'Vfl!-VP 

alors vous avez un fichier BinHex. Le NDA CSCIT* de Derek Tauter! decode les fkhiers 
BinHex sur Apple I! GS. Vous pouvez aussi u'.iliser diffCrents programmes sur Maon'osh 
pour le decodage. D existe aussi un equivalent a BinHex sous Unix appole" mcvert. Pour 
finir, si vous avez un fichier texte qui rcssemble a ceci : 

CALL- 151 

F.O0: 38 A5 FF DO 32 D8 20 8E FD AD 30 BF 8D 6A OE 20 CO BF C7 6D OE OD 80 02 
E18: DO1D2O0OBFC5 69OE B0 15 AD 81 02 29 OF AA E8 8E 80 02 A9 2F SD 81 
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el avec beaucoup de ligne de ce type, suivies rvir un groupe de lignes semNabtes a celles- 



.gnMSA42073209a242O39FB2058FCA^ 

DF^DF403^FCFTE6A4A5A4C?6F9OCFA9CO?DFCBFA9018DFDBFA0A9C^5A42073209 
0242O39FB2058FCA200 BD9220F0062OEDFDE8DCF5:OOCFDA9 

alors vous avez un fichier Executioner. 

Cette FAQ est disponible dans le fichier app]e2 archive.umich.edu et via AFS (dans 
/ars'umich edu'group/itd/archive'appIe2). Reproduction autorisee dans les publications 
e\Jit<?es sans but lucraUf. Cette FAQ n'est pas encore complete. Tenez moi au courant des 
addenda et des corrections qui vous sernb!eraient necessaires, ainsi que de vos 
suggestions. Si cette FAQ vous a aidee, faites le moi savoir egalemenl. 

Dan DeMaggio (dmag@taen ergin.umich.edu) 

- = -Dan DeMaggio 
dmag0caen.engin.urnich edu 

C'cst vraiment incroyable. C'est parfaitemenl incroyable. C'est telloment incroyablement 
incroyable que je crois que j'ainwrais Je voler. 

-Zaphod- 
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LE FINDER 6.01 FT LA 
BOGUE DE LA MAGIC 
DRAGGING ROUTINE 



Par LOGO 



Vous avez du vous en rendre 
compte, le FINDER du 6.01 a 
laisse quelques bogues. Nous 
allons vous proposer d'en 
deMourner une. 

Avec le 6.01 nous pouvons 
mainlenant copier directement !es 
DRIVERS et autres composantes 
du repertoire SYSTEM en 
reiachant I'icone de notre fichier 
sur le repertoire SYSTEM, cela 
nous evite d'ouvrir ce dernier a 
chaque copie. Mais, car ii y a mais, 
I'icone du repertoire SYSTEM (une 
pomme multicolore dans le 
repertoire) disparait pour laisser 
la place & une simple icone de 
repertoire. 

Si vous n'avez ni GENESYS, ni 
ICONed, vous pouvez changer 
d'article. 

Pour detourner la bogue, nous 
aiions proceder comme suit: 

Lancez GENESYS, 
Ouvrir le fichier FINDER, 
Choisissez ies ressources ICON, 
puis cliquez deux fois sur la 
ressource don! le nom est 
ICON_00000012, 
Une fenetre s'ouvre et affiche 
I'icone du repertoire SYSTEME, 



Dans le menu EDIT, choisissez 
Toption COPY (ou OPEN APPLE-C) 

Quittez GENESYS et lancez ICONed, 
Dans le menu FILE, choisissez 
NEW (OPEN APPLE-N), 

Faites un coller (OPEN 
APPLE-V) ou Toption PASTE du 
menu EDIT, 

Cliquez sur I'icone du repertoire 
qui s'affiche, elle doit passer en 
inverse, 

Appuyez sur OPEN APPLE-E pour 
changer les aitributs de I'icone, 

Modifiez ie FileTypeToMatch en 
$000F, 

Modifiez le NameTo Match en 
SYSTEM, 

Cliquez sur OK, sauvez le 
r^sultat sous la forme 
MonNom.lCN dans le repertoire du 
disque de demarrage appele 
ICONS. 

Voila, la bogue est detournee! 
Merci qui? 



<W^djJM&^&/ J*- -to^M^-tl&rt 

AH I Awl AH/ 




Cet article est desUae" a too* ceax qui 
pourraienr. se d^sespcref devant le desert 
infornutique actuel. apres le foisonnement dclirant 
de machine* plus oa moins exotiques des anntfes 80. 
Bt«?n que sou vent nova trices chacunes dans lears 
domaines. elles ont dispiro et U ne reste plot 
d" <5ehappatoire, semble-t-il, pour 1' amoureax 
d' infornutique en 1994. a U dictature Mac ou PC. 

Bien qu' heureux possesseur et utilisateur 
d' Apple II (He puis tigs), il me semble intCressant 
d' ouvrir quelques perspectives en parlant d* one 
machine dont vous avez probablement ea vent an joar, 
I" Archimedes d' Acorn Computer. Cette machine a 
architecture RISC me semble offrir tout, et mime plus, 
ce qui nous avait enthousiasmc dans le Ilgs: 
Conviviality, performances graphiques et sonores, 
extensibilitc, logithcque fournie, outils de 
programmarjon couples et riches et sartoat an (5tat 
d' esprit passionnc, curieux et inventif. Le plus est 
que 1* Archie va vite, beaucoup plus vite qu' un Ilgs 
mcme avec one ZipChip. 

Back in time: Un petit historique 

tes premiers Archimedes sont commercialisms 
(en Angleterre bien sur) en 87 par Acorn, petit 
constructeux, et salutfs par 
la presse micro de 
1* tfpoque comme an 
produit novateur: C est 
premier ordinateur RISC 
familial a, 6tre sur le 
marchc (U est encore le 
seal d' ailleurs !). Le 
manque de v«5lcitc 
d" Acorn a s' implanter 
Jans notre bean pays 
plonge rapidement les 
mcdias dans un mutisme 
complet. Ce qui 

n* empeche pas 1" evolution de !a gamme Archimedes; 
se succcdent les series 300. 400. 3000. 4000 puis 5000. 
ainsi que les stations Unix Rlxx, R2xx et R5xx. Un 
portable AA complete 1* offre mal<5rielle. Chaque 
nouveUe sc"rie marque de nouveaux progrcs en termes 
de performance / prix (2 S/MIPS), performance / 
consomnwtion (25 mA/MlTS) et performance / taille 
(ARM610, avec cache et MMU; 46 mm2: i386SL. 171,6 
mm2). Acorn n' a jamais vise" la conception de 
machines RISC haut de gamine comme MIPS ou Silicon 
Graphics, ou le cofit, la consommation et 




1* encombrement a ctiient que le rtfsoltat d 
recherche de puissance maximale, mats ; 

d' atiliser la simplicity de cette technique tl 
concevoir les circuits Jes plus e/ficaces possibl 
terme de cout/perfortnance. Ce qui a permis 1 Ace 
/aire cvoluer sa machine dans des fa clears 
important (et mcme probablement plus) que cells 
gcants Apple on IBM/ compatibles, malgrcs an m 
beaucoup plus c'troit, prouvant la quality c 
conception imtiale et son potentiel d evolution. 

L' offre actuelle 

Quatres series sont sur le marchc" actuellement 
familliales avec les A3010. A3020 et A4000. el 
semi-professionnelles ou universitaires A5000, R2i 
R540 (Unix); 1' offre est complete par le portable . 
Le tableau en bas de page resume les princif 
caractdristiques de ces machines. 
Les <?quipements commons sont an lecteur 3 1/2 stoc 
1.6 Mo. 1 port scrie/1 parallele. one souris. one p 
son stereo. 

Parlons un peu technique 
Lt mttdrit! 

Le microprocesseur appartient a de Ja fami 
ARM (Advanced R 
Machine Ltd, dont Ap 
ddtient 40% des parts). 
ARM a etc dc'veloppc 
z6tq par Acorn, qu' au< 
processeux exisfant 
satisfaisait en terme 
cout-performance, lors 
il dut renouveller 
gamine materiel 
Les caractcristiques de 
generation ARV 
premi6re a cl 
commercialisce, soat: 

- CPU 32 bits donnCes, 26 bits adresses 

- Pipeline 3 niveaux 

- Frequence S Mhz / 4-5 MIPS 
• 2t registres gencraux 32 bits, 15 accessible 
simultanfment suivant !e mode processeur 

- 4 modes processeur. User, Fast Inter nip 
Interrupt ReQuest, Supervisor 

- 25 000 Iransifors 

- Matrice de 5.4 mm2 



Les evolutions processeurs ont 6t6 les suivantes: 
- ARM2aS, circuit enticrement statique (gain e 



Sene 

Processeur/ Mhz 
Puissance (MIPS) 
Coprocesseur 
Mcmotre maxi 
Prix 

HO sr-r!u 
Ecran i nclu 



3010/201 
ARM2 50/1 2 
$ 

non 
4/8 (cher) 
£339 

pon 
non 



A 40001 
ARM250/12 
6 
non 
4/8 (cherl 
£850 

oiu 



ARM3/25/33 
13/17 
oui 
S (12cher) 
£650/ 1275 

] i r^o 

non. oui 



ARM3/25 
13 
non 
4 

£1400 

LCD 16 niveaux 



Ms 



conso ruination) 

- ARM 3, Innovation majea/e paJ^qae comprenant an 
cache de lecture 4 Ko et one interface coprocesseur. 
Facteur d" integration plus cleve permettant un 

fonctionnement i 25 ou 33 Mhi (13 k 17 MIPS). Peat 
facilecnent ctre rendu pin compatible' avec 1" ARM2 
et le remplacer poor tripler les performance), m£me 
en resUnt interface avec de la mcmoire lente a 120 ns. 
300 OOO transistors. 

I" ARM6 est complement 32 bits 
(donnees/ adresses).. inclat un buffer d' Venture et 
permet le choix d" ordre d' adressage des mots (petit / 
grand indien).. le tout en settlement 360 000 transitors. 
Cadenctf A 20 Mhz, il dCUvre entre 15 et 20 MIPS en ne 
consommant que 0.1 ampere, n peat etre montd £ 
33 Mhz sans problcmes (23 MIPS). Utilise dans le 
Newton d* Apple, mais pas dans Ies Archimedes. 
I" ARM6 marque 1' utilisation du concept QuickDesign 
d* ARM. permettant d" assembler I la demands en 
seul circuit plusieurs macrocellales telle qae le noyaa 
CPU- cache. MMU. DSP... 

- L' ARM7 reprend 1' architecture de 1' ARM6 en 
doublant U taille da cache (8 Ko). Je n' en sais pas 
plus car ce processeur n' est pas encore installs dans 
une machine, mais il devrait ctre a la base du 
prochain Archimedes (sortie etc - 94), consommer 
encore tnoins aa MIPS, et foarnir 28 MIPS I 33 Mhz 
(proche da ratio Idtfal 1 Instruction/cycle). 

- L" ARMS?, connu sous le nom Amulet, est en cours de 
d<5veloppement et utilise une technique aussl 
prometteuse qae le RISC I" asynchronisme, c' est i 
dire qa* aucune horloge ne adence le fonctionnement 
interne du processeur. chicane de se$ parties 
(Pipeline, ALU, barillet de ddcalage, bus 
d* adresse...) fonctionnant au maximum de ses 
possibility et communlquant avec les aatres grice & 
des signaux. Les objectifs sont 70 A 100 MIPS sous 1 
volt (les 13 Watt consommes par le Pentium-radiateur 
sont trcs loin). Les gains en performances de ce circuit 
ne serait plus fonction d' une Vitesse d" horloge mais 
principalement de la distance sdparant les parties 
internes du processeur, ce qui permettrait aussi de 
dlntinuer encore nne consommation ddja ridicule. 

tes technologies utilises restent simples et 
un trcs large potentiel technique reste ouvert 
(douMeur de frequence, cache externe. supersealaire). 

Les circuits eompldmenttires 
Le VI DO est le gestionnaire vidfo et son. 
Entierement programmable via des registres internes, 
serialise jusqu' h 36 Mhz (500x600 en 256 couleurs): 
choix de 1 . 2. 4 ou 8 bits / pixel. Gere au maximum 480 
Ko de mcrmoire ecran, celle-ci <5tant prtflevce sur la 
mdmoire syst6me. 256 couleurs maxi parmi 4096. 
Scrolling hardware texte / graphique, pointeur souris 
hardware. 8 canaux sonores st<5rco i 7 positions 
spaciales, resolution 8 bits logarithmiques (13 bits 
!ine*aires). jusqu' a 80 KHz d' exhantillonnage 
(monovoie). Enfin, le V1DC gfrre 8 canaux DMA. Cette 
ddbauche graphique et sonore se paye cependant Un 
mode 1056x400 en 256 couleurs pompe 67% de la 
puissance d" un ARM3 (soit une reserve de puissance 
de 4 f c 1 5 Cr!!c du GS) $i\\e*00 er. 16 cc^e-j.-i 
Enfin. 8 canaux a 10 I Hz chaque vous seront facturcs 
un petit 5% sous reserve de programmatlon soignee. 



f croUtioa du VIDC1 est le VtfKZQ. Ce arc 
de sortir et doit ctre implemente* dan) le 
Archimedes. II a. 64 bits d a dressage (utilisab 
bits), serialise jasqa' a 10S Mhz (1250x1020, g 
de 3 Mo de DRAM. VRAM oa an melange d< 
transfert 160 Mo /see. offre un choix de 1. 2. 4, 
32 bits/pixel, sur une palette de bien sur lt> : 
de coulears, avec 16 alpha channels et des sig; 
synchro externe genlock el fading, et an pomteu 
24 bits. Question son, an mode 16 bits 48 Khz m 
stereo i etc ijoat* aa 8 voiei da ViDCl. 1 
intcVessant est que ce circuit peat atiliser an 
de"die"e ne degradant pas par des acces Dh 
performances da processeur ARM. Sa consommal 
de 0,3 W. 

L" IOC est le gestionnaire des E/S (ports, c 
floppy...) avec plusieurs timers programmables. 
prcvu pour s' inter/acer /adlement ave< 
eontrdleurs type PC (Centronics..) et profile 
penphCriques peu couteux s' y connectant. 
L" IOC2 (lui aussi attendu dans le prochain . 
marque une evolution vers le multiproc 
symCtrique, car il est capable de gcr 
microprocessors centraux ARM7 ou un ARM7 
i486. 

Pour finir, le MEMC est le gestionnaire mc~moi 
effectue 'aa vol' la traduction adresses-met 
logiques (32 Mo d* espace virtue!) / physiques (1 
d' espace virtael). II arbitre les acecs a la mem 01 
les autorise ou les refuse, permettant one r 
protection hardware, indispensable pour isolei 
processus en coots dans un systcme multitSches i 
memory manager avait eu ca...). II permet cgale 
de gtfrer la me"moire virtuelle de manicrc indireci 
faut noter qu' on MEMC ne g£re que 4 Mo, mais i 
possible d' assoeier plusieurs bancs de 4 Mo, ch 
avec son MEMC (le terme 'banc' n' a pas la m 
signification que pour le 65CS16, la mcmoire £ 
toujour? percu comme d' un seul bloc). 
Le prochain MEMCpassera outre la limitation de 4 
et disposera d' an support materiel pour la mem 
virtuelle. 

Le systcme d" exploitation 

Pour le moins rustique dans sa premiere vers: 
nonunce Arthur, il a etc complc'temenl refondu dans 
moutures RISC OS 2 et V actuel RISC OS 3.1 (ne 

voir avec true 3. 1 de M t). 

C est un systcme complctement muHit£che, ma 
systfmes de gestion de fielders (format Archimcd 
PC ou Mac), utilisant une interface graphique mu 
modes agrcable (gestion interne des couleurs sur 24 1 
et adaptation au mode vidCo utilise", muUi-fenftr 
fonts vectorielles anti-aliasces, boutons en relief. 
La prise en main est facile et rapide. Le systc: 
d' exploits tion ainsi que des applications de b; 
fournies par Acorn (ADFS, Draw, Paint, Wri 
ConU6le du systcme, BASIC V) sont en ROM 2 Mo, 
boot complet ne prenant pas plus de 10 seconc 
(pratique en cas de plantage de develop pement). 
prochaine version devra probablement ajouter d 
' !;-r oce ? i :r; ';!ti>!; nrn j_r 
gestion du defVtop en 32 bits couleur (256 actuel) 
Le systcme Archimedes est trcs ouvert et est c 



untv 

4 vtlf . 

Le coin du progratmneur ; 

Cette partie de 1' univers Archimedes est 
parttcaHcrement bien foarnie, grAce a U popalaritc* 
de celui-ei dans les ccoles et les aniversitcs du 
Royaome-Um, avec de nombreax oatils, atlant do 
BASIC V Acorn avec assembleur incorporc jusqu* au 
prolog en passant par les C ANSI, C++(et an 
traducteur C++/C), Pascal ISO, .MaeroAssembleur, 
Modula 2 (en dcveloppement), Fortran, Lisp (Scheme), 
Forth, Logo, SmallTalk, APL, Haskell (Gofer) et 
Occam. Existe egaletnent des dcsassembleurt, debbuger 
source, grfncrateurs d' interfaces (conune Cenesys). Un 
version de shell Unix-lite nomme> GNU impldmente 
on C et an C++, le tout en domaine public. Pour lei 
amateurs, une version d* Unix, Rise iX 1.2 avec 
XWindow System vil rl existe, et est compatible avec 
les environnement System V et BSD (la version 
actuelle est surement plus rdcente, mes donnces datent 
de 90 pour ce produit). n faut noter que beancoup de 
ces outils sont dans le domaine public. Le gesfjon de 
1* interface se fait en utilisant des messages da 
WIMP, le gestionnaire d' interface graphique et de 
commanication avec les Filing System. Une instruction 
speciale da processeur, SWI (interruption Software), 
tient liets de Dispatcher. 

Pour le plaisir des bidouilleurs, void quelques 
notions d' Assembleur ARM2, qui a <5tc inspire par la 
muse 6502. Le format des instruction est fixe sur 32 
bits Toates les instructions sont conditionnelles, c* est 
k dire que lew execution peut ctre fonction, suivant le 
suffixe qui est rajoute k V opcode de I' instruction, de 
la position des bits d' c'tat C, V, Z, et N (le suffue HI 
fait que I' instruction ADCHI ne sera exfeutfe que si 
C - 1 et Z =■ 0). Cette conditionnalitc permet de ne pas 
gScher le travail du pipeline, toute instruction de 
saut i' obligeant a laisser tomber les deux dernicres 
instructions en cours). I* ajoat du suffixe S' force le 
positionnement des bits d* ctat suite an rcsultat de 
I' instruction en cours. H existe quatre groupes 
d "instructions, qui au total sont moins de 50 poor 
traiter les entiers (sans compter les instructions en 
virgule flottantes). 

- Celles traitant les donndes via les registres. 
Au nombre de 17, elles perniettent addition (ADD, 
ADC), soustraction (SUB, SBC, RSB, RSC), operations 
logiques (AND, EOR, ORR, BIC, ), rotation/dcealage 
(LSL, LSR, ASR, ROR, RRX), multiplication (MUL, 
MLA). Ces instructions sont trcs puissanles et soupJes, 
different* champs eontenus dans leurs 32 bits 
perm et tan t d' indure un registre dcYalC ou une 
opCrande imm6diate egalement dCcalde. 

- Celles de comparisons arithmctiques / 
logiques (CMP, CMN / TEQ, TST) et de saut ( B, BL, 
SWI) 

- Celles de transferts de donnces memoir? / 
CPU (mono / multiregistres) (STR, LDR, MOV, MVN / 
STM, LDM). Seulement quatre modes d' adressage: 
direct, direct indexc* et indirect pre- ou post-indexe\ 

- Celles de communication coprocesvnn (15 
nuu) (CDP. MFC. MCR, L DC. SIC } 



MOVPL RO, Rl, LSL S 



le S bits a gauche C256) si le bit d' f 
est nut (dernier rcsultat a-*eto 

ADDLS R6. RIO. *5, 15RM6 
met dans Re la somme de RlO et IS aprcs que ce 

ait Ctc difcalc" de 16 bits a droite, si C-0 et 2 - 1 

MOV At K2, R2 
Joke ! Est 1' equivalent d' un NOP (AL signs 
'toujour*) 

SRCEQL P2, R3. (R5, £24)! 
Si 2-0 range le registre C3 da copro. n a 2 en £R5>*. 
met k }pur R5 (R5*R5+24). Mode de transfert long. 

LDMGEIA m. (RI-R4) 
Si range Rl, R2, R3 et R4 en (RS) et met a 

R8 

Pour les amateurs de devinettes: 

ADDCC Rl, Rl. f((8 + LAB3-LABO)»2 

512 

LDR R7, <R7, R9, LSRl9> 

Pour rcsumer, V assembleur est une sorte 
meccano. Intimement lie" a la structure RISC 
processeur, son utilisation pennet, au prix d' un cc 
an peu plus lonrd (encore que le code ARM s 
remarquablement compact en comparison d' aut. 
codes RISC), d' obtenir des performances \ntgi\t 
dans cette fourchette de prix. Les compilateurs 
languages dvoluc's profitent aussi de la densitf et i 
peu d' interddpendance des instructions ARM 
donnant des executable* rapides et pea gourmands < 
mcmoire. 



Les extensions hard et la logitheqae 
Pas a ce plaindre, on trouve de toot a tous les iliges. 

Les arUs : SCSI 8/16 bits avec/ sans cache 
IDE, RAM 4/8/12/16 Mo (suivant modeles), Etherm 
16 bit avec TCP-IP, Econet, PC386-486 (fonctionnar 
en parallcle dans une fenctre desltop), protesseu 
arithmetique, ARM3 25 ou 33 Mhi, MIDI et SMPTE 
DSP560O1, Transputers, cartes video 24 bit 
ColorCard Gold, et sartout ColorBunt (H52xS4S ei 
256 coul, 800x600 en 32767, 1250x1024 au maxi) e 
Cluster Card (rcservce au A5000, jusqa" i 1600x1200) 
carte d' acquisistions I/O, fax-modem 
digitalisation-compression vidtfo temps reel, bus STE, 
Genloct.... J' en oublie. 

Le$ pcriphcriques- quasiment tous ceax 
existant a I' heure actuelle, et se branchant sur un 
port scrie, parallMe, IDE ou SCSI; il existe one 
quantity de driver impressionnante, pour imprbwntes 
(couleurs 24 bits ou laser: des imprimantes laser 
s-peciales Archie, les Calligraph, existent en 600x600 
dpi a 8 pages/min (Emulation 1200x1200) pour £999, et 
existe aussi en A3 (£4995) : petit test pour imprimer 
un fichier 16 Mo sur QMS 860 (RISC i960 a 25 Mhz, 16 
Mo, Poscn'pt II, 600x600): 35 min; le mcme fichier sur 
la Calligraph A3, contr6lc*e par un A540 avec 16 Mo et 
en 1200x600: 90 sees. Sans eommentaire), scanners n/b 
a 32 bits, magndto-optiqaes, SysQuest, reception 
satellite mdtco, table ttes graphiques, tables 
tracantes... 



r.t c:^ )-> 
trcs dtendue, 
apparaissent 
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et 

pas 



si les 'grands noms' du logiciei n' y 
, certains produits sont rcellement 



Toot n" est certes pas rose. mais U y a de quo! 
faire. et si reste de Ji place pour ...VOS soft*. 

3D Euclid II. SolidCAD, 

Einstein. Hlasionnist, 3D editor, 3D construction kit... 
R j jr-Trtccr ArcLight, Render Sender 

II. PowerShade, SolidRender. Persistance Of Vision 
20... 

Laogoijei Se reporter au coin da 

programs ear 

Desktop Publisher, 
(Imuiiteur Poscnpt), ie gonial Artworks, 
Impression Publisher, Vector, Draw... 
CAD Arc PCB Pro. CADet, 

ProCAD, WorraCAD... 

Paint / trait. image Paint. Revelation 
imagePRO, Pro-Artisan 2, Poster, Arclmage, 
ChangeFSl. Morpheus et Remorph fmorphing). Replay 
(I* Equivalent d' art petit QuickTime), Tween 
Traitement de texte Impression II / Style avec 
WordWorks (correcteur orthographique avec tout le 
Collins intcgrc), Equasor. Ovation. Pendown, Word2... 
Soa Rhapsody 3, Sibelius 6 et 

7 (g^niaux). Studio 24+ V3. SoundSynth 2, 
MicroStudio, AudioWorks, Serenade, Armadeus... 
Tablear Eureka v2, ResuJtz, 

m 4, Advance, Schema 2... 
de donnces Pipedream 4. Genesis 
(multimedia), S-base 2 (avec kit de developpement), 
Squirrel (SQL aussi avec kit de dev.), DataPower, 
Reeordz... 

fattfgrda FireWorkz, Pipedream4, 

Acorn Advance.. 

Divers Logi Works, Fastrack 

(routeur * simulation logique), MoJtiFS (filer 
PC/ Atari). MaeFS (filer Mac), ZipFS. PKZip, Sparkle 
et Compression (compression), PC emulator (sans 
commentaire), 6502 (idem), ProCopier, Hard Disk 
Companion II, Sleuth et Scribe (OCR) et j* en passe... 
Jettx (pour la bonne bouche) 

Chuck Rock, Cods, Rotor, Nevryon, Scorpias, 
Aldebaran. Populous et PowerMonger. SWIV, James 
Pond I et I!, Ballarena, TacTic, Cartoon line. Chocks 
Away compendium, Mig29 SuperFuIcrum. Interdictor 
II, Zarch (Ie vrai...), Karma, lotus Turbo II, Chopper 
Force, Birds of War. lemmings 1 et 2. Heimdall, 
Sphere of Chaos, Stunt Racer 2000, Xenon 2, 
Technociream. Zool. Sim City, Chess 3D et des 
dizaines d" autres. 

Sachez que si de grosses boites commencent a viser le 
marchc- ArchimJ-des (Ocean, Renegade, Electronic 
Arts. Domark...), beaucoup de productions restent 
uniques i cette machine et mfritent d' ctre vues; d" un 
autre cote. Ie marchd des jeux reste ouvert a ceux qui 
voudrait s' y risquer. Egalement, il existe une qnantifd 
c nor me de soft en domaine public, certains 
d* excellente qualitc". 

Le mot de la fin: le point surla situation 

L" offre d' Acorn est maintenant mature, avec 
un OS stable et fonctionnel et une gamme de machines 
complete et en constante evolution Elle a de nombreux 
dtouts, v. u Dime la qua h le tl la sicif I; ic de sen 
architecture, gage d' 6volutivite et de souplesse, et 
une va>ttr gam me de prix pouvant J' aider a couvn'r 



-d, it 

ceax-a et ne reste pa hermctiquement iso, 
imports et export! en TIFF. EPSF, RTF, DXF. et 
standard! d' dchange sont counmment propose 
les logiciels r<5cents: un fichier EPSF d' An 
exported tor une disquette PC est relu et a/ficr 
probleme sons NextStep4S6). De plus, le man 
V Archimedes depasse plusieun centimes de rr 
de machines ce qui commence a faire une 
commeraale consequent?. 

le principal point 
aetael (mais de taille, je le reconnais) est Ie m 
de Yolontl d' Acorn a mener une pol 
d' implantation active en France, avec tout ce qu 
supposerait (francisation de I' OS et d 
documentation dcveloppeor. clavier azerty, f 
pennanente pour la vente et I' aprcs-vente, souti 
developpeurs, encore que tons n' ait pas attenc 
Cependant, les choses sont en train de bouger, et . J 
vient de germaniser (Kolossal!) I OS el 
s' implanter offiriellement en Allemagne (et 
marche trcs fort li-bas, avec deja des produits s( 
hard teutons et une revue locale; il y a mcme 
dtzaine de revendeurs en Suisse!). Des bruits font 
de dCveloppeors ayant vu toarner tin RISC Ot 
Francois, mais sans confirmation pour 1* in: 
(depuis pas mal d' annonces vaporware sur GS, j< 
mc7ie de 1 homme qui a vu I' homme qui...). Une c 
est sure, Acorn mine en ce moment une polit 
d' ouvertuxe vers d' autres pays pics active qu' ell 
I' t jamais 616. 



En conclusion, je dirais que V Archimedes est 
ordinateur plaisant et enthousiasmant, aux multi] 
talents. Inclassable, il est en dehors des standards 
et Mac (qui n" ont jamais cUC census dans une opti 
familb'ale) sans pourtant ctre sourd ou muet a ceux 
ce qui fait sa force. L' Archie reste une mach 
exclusive et excitante, avec on cnorme pot en 
inexploite: Avis a la population... 

Poor en st voir plat 

• la boutique ASHIV a Paris 

- la hbraine WHSmith, rue de Rivo 
toujour? a Paris, qui diffuse qaelques-une des revi 
dediCes a 1" Archimedes (Acorn User. Rise Us 
Archimedes World, Arc Fascinazion (Allemagne)) 

- le mirutel RTEl 'ARC, ou vous pourr* 
demander s' il n' existe pas un allumd de 1' Arc! 
dans le voismage (mon pseudo est Et GEE). 
V'os copains fana d' informatique, qui coonaisse 
peut-ctre true qui connait machin qui a un Archimcdi 
car pour se faire one opinion, rien ne vaut a 
experience 'live'. 

J' espcre implement qx 
cet article vous aura informc* d" une manicrc assi 
complete, ouvert quelques perspectives et aigni 
voire cariositd d' en savoir plus. Pour ceux qui 
dc*sire, je suis ouvert & toute discussion, eenvez dai 
ma BAL minitel. Bon GS et peut-?tre, qui sait, be 
Archie... 
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Par LOGO 

Presentation 

Dans cette rubrique, 
nous allons nous attacher a 
modifier les programmes qui 
ne sont plus vendus ou qui 
ne font plus l'objet de mises 

& jour. 

£ videmment. nous 
rendrons la tache la plus 
facile possible, mais it se 
peut que certaines 
modifications demandent des 
connaissances approfondies. 
Dans ce cas-la, si vous n'etes 
pas sur de vous, un seul 
conseil: ABSTENEZ- VOUS 

Avant de comraencer 
tout travail sur un 
programme, il faut en faire 
une copie de sauvegarde sur 
disquette ou sur disque dur. 
Imaginez lc desastre si vous 
perdiez votre logiciel favori! 

Pour ce numero, nous 
travaillerons sur ZANY 
GOLE Ce logiciel. sorti en 
1988, ne fonclionne que sur 
une disquette dont le nom 
est: "/DISK". Quoi de plus 
genant pour I'installer sur 
disque dur. Si vous essayez, 
vous entendrez un bip 
sonore tres stressant, peut- 
etre pour vous rappeler a 
I'ordre. 

Le but de la modification 
est done de modifier tous les 



noms de fichiers qui 
contiennent la sequence 
7DISK/NomDeFichief en 

"NomDe Fichier*, sacbant 
que pour pouvoir charger un 
fichier, proDOS demande la 
longueur du nom du fichier 
devant le nom lui-meme. Un 
exemple: "CODE' donnera 
sous forme d'octets la 
sequence suivante: 04 43 
4F 44 45 (nous nous 
plagons dans le mode ASCII 
bas). 

Nous allons passer a la 
modification proprement 
dite, sachant que les valeurs 
a modifier se trouvent dans 
les fichiers "DOS8.SYSTEM* 
et "CODE 1 . 

premiere etape; 

la modification du fichier 

DOS8. SYSTEM 

Se meitre sous BASIC 
proDOSet inserez la copie 
de la disquette ZANYGOLF 

Tapez les sequences qui 

suivent: 

PREFIX/DISK 

CALL-151 (ou MTR si voue BASIC 
est recent) 

BLOAD DOSS SYSTEM AS2000.TSYS 
2000: 20 00 BF C6 09 20 4C A8 21 01 
80 02 

20S7: 04 43 4F 44 4 5 

BSAVE DOSS.SYSTEMAS2000.TSYS, 

23443 
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Seconde Itafifi: 
la modification 



du fichier 



BLOAD CODECS 11020^4000 

2737: 00 8D 93 17 

274E: 93 1? 

27 A4: 04 43 4F 44 45 

27BO: OB 44 4F 53 38 2E 53 59 53 54 

45 4D 

3F58: 93 17 

BSAVE CODE, AS 1 102J^40003SO 



En r£sum£... 

Dans la premiere partie, 
nous avons fait un appel au 
MLI du proDOS afm qu'il fixe 
le prefixe dans lequel se 
trouve le fichier 
DOS3-SYSTEM 

Nous avons ensuite modifie" 
un nora de fichier proDOS: 
7DISK/C0DE n en "CODE". 

Dans !a seconde etape, le 
travail a lie plus fastidieux. 
Nous avons change les 
adresses des noms de 
fichiers proDOS que 
ZANYGOLF utilise pour ie jeu. 
Ensuite nous avons modifie 
deux noms de fichiers: 
"/DISK/CODE" en "CODE" et 
7DISK/DOS8. SYSTEM" en 
"DOS8.SYSTEM". 

Le travail est termine, le 
programme est maintenant 
installable sur voire disque 
dur mais attention, il n'est 
pas lancable a partir de 
GS/OS. En cffct ZANYGOLF n'a 
pas ete bien programme 
puisqu'il ne reserve pas la 
m£moire mais efface tout, il 



peut done entrer en conflit 
avec les fichiers INITS de 
GS/OS. 



Bonne frappe.... 
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„ ,, „„ ,„ a ruhier* «a\r le<» sites KIT, utllisez !e serreiir 

Tour localtaer lfX\l„- »r?hie 3e venae que cela fait tin Don 
™m^fm,'i1 >S ™te question d'a?ch^ £>lcl done une note i 
£n ^OTnor« P lea rtf£enc«. /aite* au site mcglll.ca, elles ne 
conceme pl«s archie. 

Adr G e!<LTe V c^Se, electrode : ^^nptochfen.ctfU 




commuDitinw^ uv """r'VV e A>r>* ii rvr^necti vc d'une veritable 'autoroute 

dc tout cc qui 1 <* vu 

jusqu'i present 

en r€s«u, dail U crfafon dun PJ" 1 ^!'" des informations sur 

communication, pour ^I^^s m/ch»nism« on permis Ta crfation dlnterntt, un 

rdseau mondial de rtteaux, <P" r ""j ,, moQcJe entier. Internet relic malnteaant 
cenUin«d«m.U^ ^.gf^"^^?;* f?S «ub!P^m° n ts d'enseigoernent av« des 
cSuS'de r^hercrJc; C d?dl«loppemenU priv& dans ie mon<?e entrer. 

, . r i. a* w,«<. HV«ai* "in vivo' do ur les recherches continueJles 
U sett i ^il 1 *^^ 

quotidieo de commumcat cm dans des ' °^ n l ^^^d^timer Xtcrnct 




doit avoir conjaissance a i. m» ■ «c ----- — de dicouv«te de resources' 
lesquels il «S dl5 K? l v^om« d1"ove ry probfemO est un defi central i la fois 
ffieV*u?S SI^XlL.eJd^,. de tourner a ieurs 
a vantages les possibiiites dlnier neL 

t» ^rvice archie est un ensemble VTouiils de dtVouveriesde resources' qui 
r J^i Ensemble un catalogue fiectromque pour localizer des isformaUons 

leTeffi s?vlS enTg^S^ to ansIophUcA et de 

listings de resources. 

i « »f ittuteurs oeuvent acc£der i un serveur archie soil en mode interactif 
(possible U slls%u"«lf V wn directement a Interaet) ou par quesnons 
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en vovte via un courier clecironiquc (possible a coodltion qullspuissentaiguillef 
f?J?courtlet#£itoalqvt sur toternetVLes accds interacts i irchi* : peuvent « 
(Iuc ZTpv^ * UQ »veur archie (N.D.T:oui.iesais 

fa 5a«ourd m/chimm«i U phrase original^ mais merde f Y en a marre de cet 
\m<r?cain « dc ces phrases i tiroirs, oires que d« poup<f« tuxes), soil par un 
oroeramme int?g}^ a un systcme plus fmporunt, comme *tbc Prosper© network 
S^f ihSS f le^em 1 (N&T : ?7??>?????????). Additional stand alone clients arc now 
&lng tSSl ^and Ife a^aUable over the network. (N.D.T : IMmnnm 




des jnoiciuoDi pour COPUCier les services wntcrno >ui iuiuu^ ^u, VT"^ 
reistSce «t U localisation <fune information ou d'un service specifjque a (\t faite 
g?4c*i archie, on peut utiliserles ou tils con venUonoelsdu reseau pour yacc^der. 



Dcs oroerammes qui integre la consultation d'archie avec un programme dc 
transfer? de fichiers par FTP.ou avec des services plus imoorUnts pour accWer i 
J^YotaltionV oal deji ii* concus. Ceia per met i futilisaleur, d abord de 
l^\t^l^otmhion 5 partir d'un site archie, eVTsuite d'y acc«er. en utijjsant un 
seul et meme programme. 

I* wrvlce Affht* yiiMrdTiul : 

\ctueIIemeot archie recense le contenu de plus de 800 sites d'archivesde FTP 
znonim^Q^conilcnnnl plus de I 000 000*de fichiers a travers tnternct Ces 
fpchie« Sprcsentent ensemble bien plus dc 100 Ciga-octets (100 milliards 
doc tell) ^informations, auxquelles s'ajoutent quotidiennement .dautres 
formations. Les sites d'archives de FTP anonymes disposent de iogiCicIs. de 
ion^e e L dautrcs informations, aul peuvent etre copies et unices 
Emblement par toute personne connected a Internet, Le serveur archie met 1 jour 
f utomatio^ement les reYerences de chaque site environ une foi$ par mois, ce qui 
l^utTl^Mn^ieuts de la validity des informations fournies, et eviie toute 
connection inutiiesur les sites d'archives, ou sur la bandwith du reseau. 



f * m« de don a^s^3dilll^^^l^^g-^0 

Archie vous per met non seulement d'acce'der a des listings dc FTP anonymes, 
mais encore dc consulter la base de donnces de descriptions 'what is'. Celle base de 
donn^eseslunrecucil de descriptions qui include nom et un bref synopsis de 
Dhfs de fl§W logicielsdudomames public, dejeux de donnces, etde documents 
SlnfoVmaUon^ disperses sur Internet. On prcVoil d"augmcn ter a base de donnces 
•whati?dans les proctaains mois. Parmi les additions prevues figurent dcs listings 
contenant les noms et les localisations de bibliotheque dc pr?8' amm I « on j ,a l e ». I « 
comsde mailing-listing acccssibies libreraent, des compilations de listesdeF-A.Q 
e\ de sites d'archives pour les 'newsgroup' et les 'bullentin boards' ies plus 
DODuIaire sur Usenet Les suggestions concernant i'ajout de descriptions ou les 
KSWsdc localisations de fichiers sonl les bien venues et doivent eire envoyees 
fux dfvdoppeurs d'arcbie sur •arctaic-l©archle.mcgill.ca'. Les fournisseurs de 
Services sur reseaux sonl eux aussi invite's a communiquer les de*Ui!sdc leurs 
orestations aux responsables d'archie, pour que ceux ci puissenl configurer le 
bracking siftware^N.D.T: logiciel quT'piste', qui 'suit' cc qui se passe sur un 
irvfuffdu serveur pour fairc des mises a jour automatiques dcs que des 
informations sonl modifies sur un site. Un systcme de repenge automatique a 
eealement cit concu, il permeltrait aux presuuires de services de rendre leurs 
services disponibies sans intervention humaine. Cetle fonction devrait etre 
opViationnelleprochalnement 



Les utiMsateurs qui disposent d'une connexion directe a Internet peuvent 
essaver un serveur archie interactif en utilisant les commandes basiques telnet* 
(disponibies sur la plupart des sites). Voici comment proc^der, envoyer la 
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. „v., m ,- ;ri rs* T^2^20<52.5 au serveur par telnet, et con oecte2 vous 

i sous II 0. U ° ?«f r &^ "^ cufKWdecomminde 
d aller plus Join. 

««ctfoaiqu« su ' J? 1 ",?^^ th« subjectfineor 

r D o»^ <* u * p,us de tradui " d " 

trues pareilsfll). 

avoir «'*<lwt par »n ^^^//^!c qualit* :<irc francais. Pour K 

faites nous savoirce que vouspeosez. 

Adresses de courrier electronique : 



av ez 



Envoyez s'il vous piail vos commeQtaircs, sug^eslioDS, Jcs 



erreurs que vous 
de Ixdtcssc dti 



pr U ojet archie, die est ouveite a lous ceux qui veulent s Inscrire, 

UNEX Support Group 
Computioe Centre 
McGfll University 
room 200, BurnsideHall 
805 Sherbrooke Street west 
Montreal, Quebec 

^Zn%f^9B-9U7 ou 19-1-5H-398-3709 
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jerveurs archie coonus 

wchltanuieKUSAtNYD. 
archicj-ulgefs.edu (USA INJJ). 
archie^ufa-neUUSA (MDi). 
archicunl.eduCUSAfNED. 
afchlcfuDeUi (Finland/Mainland Europe). 
archie.au (Australia). # 
archte.dcxJcac.uk (Great BnUfo/l/eiaad). 
csiauji-acil (Jerusalem, Israel). 

- Larry W. Virden - 

UUCP:osu-cis!chemabsIlvirden 

Same Mbox 
BITNET: lvirden@cas 

^lllinmHPhcc, Reyno.dsburg.OH 43068-1614 
America Online: lvirden@-aoI.com. 





Si par im hasard 
extraordinaire, vous 
rencontrez des dfifficultes 
duent a la disquette ou a 



l'enregistrement du logiciel, 
n'hesitez pas a me la 
retourner, je vous la 
remplacerai immediatement. 




Cela faisait qu'on en avait entendu 
parte, cela faisait iongtemps que !a rumeur 
de sa sortie imminente avait gagne nos 
oreilles... Depuis pius d'un an on attendait sa 
sortie a chaque manifestation autour du GS 
(Jihaiide partie Beauvais Apple 
Expa..} mais a chaque fots la sortie 6tait 
retardee... On I'avait appergu a ia jihaiide 
partiede janvier 93 on avait pu un peu 
jouer avec lors de beauvais en juin 93 
mais a chaque fois ies programmeurs de chez 



Brutal Deluxe retardaient sa diffusion 
aiors que tout sembiait marcher... L'attente 
est enfin finie puisque ce logiciel est enfin 
distribue" et en exclusivity par La 
Pom me MlustrSe : chaque abonne aura 
eu ie privilege d'avoir eu le soft avant les 
autres. Son envoi au GS CLUB, sa diffusion 
sur Minitel, son envoi aux etats unis, sa 
distribution sur les r6seaux internationnaux 
comme Internet se fera une semaine apres 
I'envoi de la P i aux abonnes. Les 13 
disqueltes jointes a la Pomme il!ustr£e 
etant payees par Brutal Deluxe eux 
meme, c'est un double cadeau qu'ils nous font 
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la... 

Mais comrnencons par le d6but, ce qui 
va suivre est 1'histotre de ce logiciel, 
I'histoire de sa conception, les raisons de son 
retard mais aussi les raisons de sa quality. 

Tout commence dans une jeune 
societe bordeiaise de jeu video : Atreld 
Concept La societe est jeune, elle a deja 
realise ie jeu PICK'N PILE pour ie compte 
d'UBi SOFT sur queiques micros dont 
1 'Apple figs mais cette fois elle decide de 
cr6er ses propres jeux et c'est ainsi que le 
projet TINiES {initialement appeie 
BRAINIES) commence. Nous sommes en 
1992. La societe realise done TINIES sur 
Atari ST, Amiga, Amstrad CPC, Commodore 
64, PC et Macintosh Elle vend les 
versions ST, Amiga, CPC, PC Com 64 a 
LORICIEL qui sortira ie jeu la meme annee 
sous Ie nom de TINY SKWEEKS sur ces 
machines, cr6ant ainsi une suite a un de leur 
prScedant jeu : SKWEEK. Les gens de chez 
ATREID decident de garder la version Mac 
pour eux, creant un label de distibution 
appeie KALISTQ pour editer eux meme les 
versions Macintosh de leur logiciel. Le jeu 
sort done la meme annee sur mac sous Ie nom 
THE TINIES. Mais la societe n'a pas decide 
de concevoir une version GS vu Ie peu 
d'avenir commercial qu'offre la machine a 
repoque. Les programmers de chez Brutal 
Deluxe connaissant pas mal de personnes 
dans la societe" Atreid (beaucoup 6tant 
cfanciens du GS) ont {'occasion de suivre de 
pres la creation du iogiciei. L'idee de 
programmer une version GS leur vient done 
logiquement... lis demandent I'autorisation 
au PDG de la boite pour faire une version 
GS, celut-ci approuve sans force* ment 
croire a ce moment la que le projet soit sur 
d'etre mene a son terme. A cette 6poque, 
seule la version Atari ST est directement 
utiiisable : les graphiques sont tous en 
320*200 16 couleurs... exactement la 
definition du GS. Piutot que de demander les 
planches graphiques chez Atreid ce qui 
aurait pris au moins un mois, Brutal 
Deluxe decide d'aller fes demander 
directement au programmeur ST, qu'ils 
connaisent. Une fois les graphiques obtenu, 
il faut comprendre Ie fonctionnernent du jeu 
: lis rScuperent aupres d'un ami une version 



piratee de la version ST et se mette a jouer 
sur un ST pour bien assimiler les processus 
internes du jeu. La programmation 
commence... Nous sommes fin novembre 
1992. Des qu'une version du jeu est a peu 
pres presentable (debut janvier 93), eiie 
est amene chez Atreid pour la montrer au 
Pdg. Celui-ci est surpris, se demandant 
comment ils se sont procures les elements 
pour ie realiser (graphiques...) mais il 
sembie interesse" par le jeu. La Jlhailde 
partiea lieu le samedi 26 Janvier1993 : 
en fin d'apres midi, un des membres de 
Brutal Deluxearr'rve et nous montre pour 
la premiere fois le jeu : tout bouge, il 
manque les bruitages, la version de 
demonstration est sous prodos 8, elle tient 
sur une diskette. II joue avec pendant une 
dizaine de minutes pour nous montrer 
queiques tableaux et indique que le jeu est 
presque fini : en realite il ne sortira qu'un 
an plus tard... La version presentee a la 
Jihailde partie tourne sur un GS avec 1 Mo 
(1280 Ko pour etre precis). Mais ce que 
les gens ne voyent pas ce samedi apres midi 
c'est que Ie jeu utilise plus de 1000 Ko en 
memoire. Les planches de sprites pour 
chaque couieur de TINIES (bleu, vert, 
rouge et jaune) sont presentes en memoire... 
et cela fait beaucoup. La version ST quand a 
elie marche sur une machine ayant 512 Ko 
de Ram. La methode de programmation est 
differente : il n'y a en memoire, sur le ST, 
qu'une seule planche graphique (ceile du 
TINIES vert) et lors de i'affichage d'un 
TINIES de couieur differente, la planche est 
remappee en temps r6ei ; La programmation 
est entierement a refaire. La version 
actueile utilise seulement 380 Ko en 
memoire. II y a un deuxieme point qui 
chagrine les gens de chez Brutal Deluxe: 
ce sont les graphiques. Le GS est capable 
d'afficher des images en beaucoup plus de 16 
couleurs, et I'utiiisation des images de debut 
de niveau du ST ne rend pas bien. Utiliser les 
graphiques du ST pour Panimation des 
personnages est une obligation (on ne peut 
pas faire mieux) mais les images fixes 
pourraient dtre nettement meilleures. L'id£e 
est done de remplacer les images 
intermediates par des images 3 2 
couleurs converties depuis la version 
Macintoshes images Mac sont en 25 6 
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cou!eur$. Pendant qu'une partie du groupe 
tfavaiile sur le soft lui meme, i'autre partie 
se met en qudte d'un moyen pour convertir 
!es images Mac. lis contactent Atreldpour 
5eur demander les graphiques Macintosh : les 
graphiques sont en 512*384. ^utilisation 
d'un soft de convertion graphique sur PC 
permet de ramener cette definition a 
320*200. Mais il reste le probleme de la 
reduction de couieur et la transformation en 
mode 3200. Les convertisseurs graphiques 
presents a i'epoque (nous sommes en mai 
93) sont Super Convert mais i! ne 
convertit pas en 3200 couleurs, et 
G1F3200, qui convertit 3200 couleurs mais 
dont les resuitats ne sont pas satisfaisant. La 
solution vient au bout de quelques jours : il 
suffit de programmer son propre 
convertisseur graphique.il faut aussi creer 
la routine d'affichage 3200 couleurs. La 
somme de travail est importante mais la 
decision est prise : le convertisseur est 
commence et des que les routines 
preiiminaires semblent satisfaisantes, ils 
decident la conception du convertisseur dans 
une forme qui sera distribuable a la 
communaute GS. Nous sommes maintenant en 
Juln 93 c'est la reunion de Beauvais La 
version de TINIES presentee a cette 
occasion ne sembie pas tres differente de 
celle presentee 6 mois auparavant mais c'est 
en realite beaucoup de modifications qui ont 
et6 apportees : le jeu est sous GS/OS (on 
revient au finder en quittant), il n'utiiise 
que 380 Kode memoire, certains bruitages 
sont presents, beaucoup de bugs ont 6t6 
corriges. Mais graphiquement le jeu n'a pas 
changed Certaines personnes presentes lors 
de ia reunion peuvent essayer le jeu. Une 
fois de plus, les programmers de Brutal 
Deluxenous promettent le jeu pour bientdt. 
On a aussi I'occasion de voir furtivement ie 
convertisseur graphique dont la beta version 
convertit une image lors du salon. Les 
planches graphiques de la version definitive 
du convertisseur graphiques sont elles aussi 
exposees. La reunion est aussi I'occasion de 
dScouvrir un autre logicie! programme en 
paraileie avec TiNIES et le convertisseur : 
I'Opale.un jeu d'aventure futuriste. Durant 
I'ete 93, ie convertisseur sera entierement 
reprogramme et il faudra attendre fin 
decembre 1993 pour qu'ii soit operationnel 



(20000 iignes d'assembleur ont §te ecrites 
pour le moment sur le convertisseur). Les 
graphiques 3200 couleurs sont done enfin 
disponibles fin decembre 1993. Mais 
parailelement a la programation du 
convertisseur graphique, la programmation 
de TINIES continue : il faut synchroniser 
les animations, tester le jeu sur tous les 
tableaux, modifier la frequence des sons 
pour optimiser la quality, essayer de 
diminuer encore la memoire utilised, 
ameiiorer la partie GS/OS, apprendre les 
tools... Une des parties critiques est la 
musique d'introduction. Elie se presente sous 
la forme d'un module amiga. II y a bien des 
programmes qui jouent des modules sur Ie 
GS (modzap, soniqtracker, shellplay...) 
mais pas de players (source de ia partie du 
programme qui joue). Seul Noisetracker 
offre un player mais celui-ci est de trop 
mauvaise qualite pour le module consider^. 
La solution retenue pour les graphiques 
sembie la seule : programmer son propre 
player de module. Mais la difficulty et ie 
manque de temps ne vont pas rendre possible 
une telle solution (bien que ce ne soit pas 
totalement abandonn6). La fin du mois de 
decembre 93 est consacr^e a la finition de la 
demode TOpalequi doit Stre diffused ie 25 
d6cembre. Le mois de janvier 94 sera occupe" 
par les revisions et ies partiels. A partir du 
10 fevrier, la programmation de TINIES 
reprend. L'impiantation des graphiques 
3200 est effectuee, la creation d'une 
interface utilisateur est decided (celles des 
autres versions n'etant pas satisfaisante), le 
logiciel sera .contrairement aux autres 
versions, auto documented Le probleme de la 
musique d'intro trouve une solution 
inatendue : une fois les graphiques 
(compresses), le programme, ies sons, la 
documentation, il reste moins de 10 Ko sur 
la disquette...le module prenait a lui seul 
deja 123 Ko. Meme s'iis avaient eu un 
player, cela n'aurait pu rentrer sur la 
disquette. I! n'y aura done pas de musique 
d'introduction : c'est bien le seul minuscule 
reproche que Ton peut faire au logiciel. II 
reste enfin a implanter la documentation 
(francais et anglais), verifier une derniere 
fois tous Ies petits details. Le 25 fevrier 94, 
ie logiciel est enfin fini. Mais il reste a le 
montrer aux gens d'Atreid. Car bien que tout 
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vont intervenir dans les depiacements des 
Tinies. Les Fleches forcent un Tinies a ailer 
dans une direction, les Teleporteurs 
aspirent les Tinies de la mdme couieur et les 
recrachent plus loin, les Portes ne s'ouvrent 
qu'au passage du Tinies de la bonne couieur, 
les interrupteurs doivent §ire actionn6s 
pour allumer les sleepers, sans parler des 
Bombes qui font exploser le Tinies selon sa 
couieur, et il y en a d'autres... Mais II y a 
heureusement des bonnus qui facilitent la 
vie : des Montres qui donnent plus de temps, 
des Coeurs qui donne une vie 
supplemental, des Jokers qui permettent 
de survivre iors d'une explosion. Les 20 
premiers niveaux sont tres faciles, its 
permettent de se familiariser avec les 
commandes. C'est ideal pour de jeunes 
enfants. Mais apres cela devient plus 
difficile, mais en restant toujours tres 
progressif. La strategie a appiiquer pour 
gagner change avec les niveaux : si les 
premiers niveaux se resolvent assez 
faciiement c'est que chaque Tinies est 
independant : il peut tout seul regagner son 
Sleeper. Mais dans les niveaux sup6rieurs, 
il faut combiner Taction de plusieurs 
Tinies pour les faire rejoindre leur 
Sleeper. II faut construire des strategie 
beaucoup plus 61abor6es. De plus, des 
techniques interessantes sont possibles sans 
qu'eiles soient decrites dans la 
documentation (eh oui, its ne vous ont pas 
tout dit...). Par exemple, si vous arrivez a 
placer un Tinies Bleu sur un teleporteur 
rouge, if n'est pas aspire" mais il bloque 
t'autre teleporteur rouge : ainsi, si un 
Tinies rouge passe sur I'autre teleporteur 
rouge, il ne sera pas aspire\ et passera 
dessus sans aucun probleme... Et il y a plein 
de petites astuces de ce genre a decouvrir qui 
vont vous simplifier la vie. Sachez qu'il y a 
101 niveaux, autant dire que la duree de vie 
du jeu est assez tongue : ce n'est pas le genre 
de jeu qu'on termine en une soiree. La 
possibility de commencer le jeu au niveau 
que Ton veut est une excellente chose : pas 
besoin de toujours repartir du debut ce qui 
evite la lassitude. A chaque debut de tableau, 
un code est en effet donne. 

Tinies est un jeu de reflexion tres 
original, sa realisation est parfaite. Les 
graphiques intermediates sont en 3 20 



couleurs ils n'ont rien a envier a ceux du 
Mac et laisse loin derriere ceux des versions 
PC, ST et autres. L'animation des Tinies est 
exceiiente : il faut les voir faire des 
grimaces, tirer la langue, dormir, s'ecraser 
contre les murs... Les bruitages enfin sont 
toujours presents et bien employes. Les 
decors de fond changent tous les 10 niveaux 
ce qui evitent la monotonie. Ce genre de jeu 
n'existant pas sur GS, son adaptation est une 
tres bonne chose. Les logiciels ludiques se 
faisaient de plus en plus rares ces derniers 
temps et les seuls presents etaient des 
sharewares programmes en TML Pascal dont 
la qualite n'etait pas souvent au rendez vous. 
Tinies nous offre le compromis entre la 
quality d'un logiciel professionnei 
(graphiques, bruilages, realisation) et le 
cout d'un freeware. Car le jeu est distribue 
en freeware alors que les versions Mac, PC, 
ST.. .etc sont vendus entre 250 et 350 F ill 
Autant dire que votre abonnement a la 
Pom me Illustr6e est largement 
rentabilise... Tiniesse positionne pour etre 
un des meilleurs logiciel de jeu sortit en 
1994 sur GS 

Az6bulon 
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